ILLUSTRATION ET CARTOGRAPHIE

STUDIO

LA CONCEPTION D'UNE CARTOGRAPHIE AVEC
ILLUSTRATIONS SE DECOMPOSE EN 4 ETAPES.

1 LA CHARTE GRAPHIQUE sm LES POISSONS
ol CARNASSIERS

= Création d'une charte graphique
spécifique s'inspirant d'une éventuelle
charte graphique existante.

LE BROCHET tesor ucus

= Mise en perspective de la cartographie,
en respectant le contexte thématique.

= Proposition de plusieurs tendances.
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2 LA CARTOGRAPHIE

= A partir d'une carte existante, numérisation
et assemblage des différents formats.

= Retracage des axes principaux et traitement
des fichiers numériques.

= Colorisation numérique de la carte
en accord avec la charte graphique.
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LES ILLUSTRATIONS

= Création d'illustrations, de dessins naturalistes,
de dessins du patrimoine architectural et naturel.

= Création d'aquarelles au pinceau ou a la tablette
graphique.

= A partir d'images fournies, d'anciennes cartes
postales, d'éléments issus d'une documentation
papier ou a partir de photos prises sur site, nous
retragons a la main avec la technique du dessin au
trait, les éléments que nous souhaitons mettre en
valeur.

= Colorisation traditionnelle et numérique.
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